Игры для автоматизации поставленных звуков.
Для решения сложных задач по автоматизации звука требуется поиск эффективных форм и методов работы.
Одной из форм является игра. Коррекционно - обучающий материал, который преподносится ребенку в игре, усваивается быстрее, легче и дает более высокие результаты. В игровой форме сложные и порой малоинтересные логопедические  упражнения становятся для ребенка увлекательным занятием.
1. «Один – много», «Один – два», «Один – пять». С мячом.
Каждое из рекомендуемых слов меняем в соответствии с цифрой. При этом учимся кидать – ловить мяч. Прокатывать его, сидя на ковре, напротив мамы.

2. Игра «Изменялки». С мячом.
Например,
- со звуком «с»:  сын – сынок. 
- со звуком «л»: лапа – лапка.
3. Игра «Собери бусы»
Делаем бусы из пуговиц, семечек.
Повторили два слова с заданным звуком – выложили пуговку. Повторили три слова в заданной последовательности – еще пуговка. И т.д.

4. «Построй домик».

Ход игры такой же, но вместо пуговиц берем по одному кирпичу, кубику, детали из конструктора для постройки дома.
5. «Будь внимательным».
Ребенок должен повторить за взрослым только слова с заданным звуком. Например, сова, веник, собака, самокат, танк, мама, совок…
6. Загадки.
Полезное и увлекательное занятие – отгадывание загадок. Если в слове – ответе есть нужный вам звук – это еще и звуковая практика. 

Например, 

Висит груша – нельзя скушать. Лампа.
Прыгала, скакала – «иго – го» кричала. Лошадь.
